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A. ATENCION

Las reglas se han dividido en varios documentos. La mayoria de las partes son idénticas para la competicién
Eurobot ©Pe" y Eurobot ©Pe" Junior, pero para evitar confusiones, cada competicion tiene sus propias reglas en
un Unico documento.

De este modo, los casos particulares propios de cada una de las competiciones aparecen Gnicamente en el
documento correspondiente.

Puedes encontrar las reglas de Eurobot P y Eurobot Pe" Junior, junto con informacién adicional, en el sitio
web de Eurobot ©Pe" (yww.eurobot.org/)

Ten en cuenta que la version de este documento se encuentra al final de esta pagina. Para cualquier
consulta, solo se debe considerar la version OFICIAL. El documento actual es la version BETA. No se
tendran en cuenta las quejas derivadas de este documento durante las reuniones oficiales.

Las reglas podrian sufrir modificaciones o aclaraciones durante el afio. Por lo tanto, recomendamos encare-
cidamente a todos los participantes que consulten nuestro sitio web periédicamente.(www.eurobot.org/) asi
como el sitio web de su NOC, para estar al tanto de las novedades. También puedes seguir debates, hacer
preguntas u obtener mas ayuda en nuestra seccién de preguntas frecuentes.(www.eurobot.org/faqg/).

Cualquier cambio en las especificaciones se establecera, si es necesario, en un documento complementario
que estaréa disponible en el sitio web de su comité organizador nacional. y Eurobot (https://www.eurobot.
org/).

Las respuestas a las preguntas frecuentes de un arbitro son respuestas oficiales que se tienen en cuenta para
las etapas de arbitraje del partido y de homologacion.

En caso de duda sobre cualquier punto del reglamento o la homologacién de los robots, también se podra
contactar con el comité de arbitros en referee@planete-sciences.org.

iQué disfrutes de la lectura!

Como cada ano, se han modificado varios parametros del reglamento. Por lo tanto, le recomendamos
que vuelva a leerlo en detalle, incluso las partes que le resulten familiares.

ATENCION: Todas las imagenes y ejemplos de este documento se proporcionan como guia para ilus-
trar los distintos parrafos. En ningin caso deben considerarse una referencia exhaustiva. Solo se
tendran en cuenta las normas escritas y las dimensiones, colores y materiales indicados en el apéndi-
ce.

"Por ejemplo: para Francia https: //www. coupederobotique. fr/, para Bélgica https: //sparkoh.be/projet-robotixs/, para Suize
https://swisseurobot.ch/
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B. PRESENTACION DE LA COMPETICION

Eurobot®Pe" y Eurobot©Pe" Junior son dos competiciones internacionales de robdtica amateur para jovenes,
organizadas en clubes, grupos de amigos o escuelas. Su objetivo comun es que los jovenes tomen las riendas
de su propio aprendizaje y pongan en practica sus conocimientos, habilidades técnicas y sociales participando
en un evento divertido y amigable. El reto técnico consiste en construir uno o mas robots.

Eurobot®Pe" y Eurobot®Pe" Junior solo tienen como ambiciones las descritas anteriormente. Como actor del
movimiento de educacién popular y como movimiento juvenil, la inclusion es un valor fundamental para Pla-
néte Sciences y sus socios europeos. Los organizadores no imponen (ni nuncan impondran) un modelo de
equipo; ya sea que participes para descubrir la robética, para practicar tus habilidades, como parte de la do-
cencia o para competir, eres (y siempre seras) bienvenido.

Las competiciones de Eurobot®e" y Eurobot©Pe" se preparan con pasion durante todo el afio por voluntarios
de todas las nacionalidades que creen en los valores educativos de esta experiencia y que, a menudo, son
antiguos participantes.

Las reglas de ambas competiciones, Eurobot®Pe" y Eurobot®Pe" Junior, estan basadas en el mismo concepto.
Como organizadores, queremos ofrecer una plataforma comun para el evento Eurobot®Pe". Esta plataforma
esta dedicada a robots autdnomos para Eurobot®Pe" mientras que para Eurobot®?®" Junior, los robots se con-
trolan remotamente. De esta forma, el organizador de Eurobot®P®" puede organizar faciimente el concurso
Eurobot Junior y viceversa.

Te encuentras leyendo la version de

Eurobot©re" y Eurobot®Pe" Junior BETA 0.4 de la normativa de 2027 .

Este documento se complementa con las reglas generales de Eurobot
y Eurobot Junior en la version 1 (ultima revision)
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C. PRESENTACION DEL TEMA

jEscuchad, escuchad, buenas gentes, damas y caballeros! Dejadme narraros la historia del gran Rey Arturo,
de la busqueda del Grial y del legendario Camelot.

Erase una vez, en el pais de los robots que se creian caballeros, que un robot llamado Arturo partié en busca
del Santo Grial. Aquella aventura no resulté tan dificil, a juzgar por un viejo robot que encontr6 en una taberna,
que se habia recargado las baterias en exceso y llevaba un montén de Griales en el saco.

Pero el rey también se habia enterado de que otro robot pretendia ser el Rey Arturo y queria robarle su
preciado Grial; jAsi que se dispuso a ponerlo a salvo tras las murallas de Camelot!

Tus hazanas seran:

= Construir el glorioso Camelot.
= Yo tengo el auténtico!
= El retorno del rey.

= Al asalto!

Nota: Todas las acciones son independientes entre si y no se impone ninguna secuencia especifica.
Ninguna accion es obligatoria. Considera cuidadosamente tu estrategia. Se recomienda encarecida-
mente disefhar sistemas simples y confiables con un niimero limitado de acciones.

Figura 1: Vista general del campo de juego
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D. CAMPO DE JUEGO

D.1. INFORMACION IMPORTANTE

Los organizadores se comprometen a construir el campo de juego con la mayor precision posible. Sin embar-
go, podran existir pequenas tolerancias dependiendo de las limitaciones de fabricacion.

No se tendran en cuenta reclamaciones relativas a desviaciones dimensionales.

Se advierte a los equipos que las condiciones de la superficie pueden variar de un campo de juego a otro y
también pueden degradarse con el tiempo.

Los gréaficos que se muestran en este documento representan el campo de juego de Eurobot®Pe" y no el de
Eurobot®Pe" Junior. Asi, las figuras muestran elementos que no son Utiles en esta versién de la normativa,
como los soportes de balizas fijas y los dispositivos informaticos remotos.
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