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Elementos del juego:

Cajas
Caja de bellotas: piezas de madera de pino Cajas vacias: piezas de madera de pino
insignis, de 15x5%3 cm, pintadas en sus insignis, de 15%x5x3 cm, pintadas de negro en
caras mas grandes de amarillo y azul (cada todas sus caras, y un vinilo rodeandolo.
cara de un color), y un vinilo rodeandolo.
Termoémetro Cursor

Vinilo pegado sobre el borde frontal del Pieza de impresion 3D de 10x10x4,5 cm.
campo Opcionalmente cada equipo puede presentar
el suyo propio, respetando las medidas.

Guia de arbitraje Eurobot Spain 2026 v1.0 26/marzo/2026 1/18



= EUROBOT
35 RS < SPAIN

\

Guia de arbitraje Eurobot Spain 2026 “Winter is coming”

Resumen puntuacion:

* ;Mantengamos las bellotas calientes!:
© Caja de bellotas en el nido: 2 puntos (max. 6 cajas)
© (aja de bellotas en despensa: 3 puntos
o Despensa ganada: 5 puntos
e jEncontrar es conservar! (puntos para ambos equipos):
o Refrigerador vacio: 2 puntos
o Refrigerador con caja vacia: 5 puntos
* Ni demasiado calor, ni demasiado frio:
© Segun la posicion del cursor: entre 0 y 10 puntos
* Nido, dulce nido:
© Robot parcialmente dentro: 5 puntos
© Robot completamente dentro: 10 puntos
* jHora de comer!:
© Despensa con SIMA: 5 puntos
o Todas las SIMAs comiendo: 10 puntos
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0.- Preparacion del partido:

Restricciones:

* Los equipos tendran un maximo de 3 minutos para situar los robots (principal y SIMAs),
y demas elementos (balizas, etc) en su posiciéon correcta. Una vez transcurrido dicho
tiempo, no se podra tocar ningun elemento.

* Durante el tiempo de preparacion, los participantes podran consultar al arbitro si la
situacion es la correcta (todos los robots estan dentro de la zona de salida). Una vez
transcurrido el tiempo, si algin elemento se sitia fuera de la zona de salida, sera
eliminado del partido.

« ATENCION: los elementos flexibles del robot, tales como cables, tubos de goma, etc, no
se consideran parte de la proyeccion vertical del robot, ni contabilizan para el perimetro
de éste.

* Para la activacion del robot autbnomo en categoria Senior, y las SIMAs en todas las
categorias en su caso, se debera tirar del extremo mas alejado de un cordén de longitud
minima 500 mm, no siendo posible tirar de una parte intermedia de éste. Si al tirar del
cordén, algin robot (por ejemplo una SIMA) se desplaza de su posicion original,
quedando parcialmente fuera de su zona de salida, dicho robot sera retirado del partido.

* Antes del segundo 85, las SIMAs pueden desplazarse dentro de la zona de salida (nido) o
todo el granero (SIMA Ninja). En el caso de que alguna salga de su zona de salida, dicha
SIMA serd eliminada, pero no se penalizara al equipo.
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1.- {Mantengamos las bellotas calientes!:

Acciones:
* (Caja de bellotas en el nido: 2 puntos (max. 6 cajas)
* (Caja de bellotas en despensa: 3 puntos
* Despensa ganada: 5 puntos

Restricciones:

* Una caja de bellotas es valida dentro del nido o despensa si se encuentra en contacto con
el suelo con una de sus cuatro caras grandes.

* Para que sea valida, basta con que se encuentre parcialmente dentro del 4rea definida
para el nido o la despensa.

* Las cajas de bellotas vacias (cajas negras) no se consideran para esta accion.

* Dentro de una despensa, una caja de bellotas da puntos al equipo del color de su cara
superior. Si se encuentra sobre una de sus caras no pintadas, da puntos a ambos equipos.

* Dentro del nido, una caja de bellotas da puntos al equipo del nido, independientemente
del color de su cara superior.

* La puntuacion es independiente de qué equipo haya realizado la accién. Por ejemplo, el
equipo azul puede depositar una caja de color amarillo en una despensa, y esa caja seria
valida para el equipo amarillo aunque no haya sido su robot el que la haya depositado.

* Una caja parcialmente dentro del nido ya no puede ser robada por el equipo contrario.
ATENCION: no esta permitido acumular cajas dentro del nido para evitar que el equipo
contrario no pueda utilizarlas. En caso de acumulaciéon de cajas, el arbitro puede dar
permiso para retirarlas del nido contrario sin penalizacion.

* Una caja dentro de una despensa puede ser retirada por el equipo contrario sin ningtn
tipo de restriccién, y en ningin caso se considerara anti-juego. S6lo se considerara anti-
juego el retirar las cajas de bellotas cuando estan en su posicion original en las “areas de
almacenamiento” sin intencion de manipularlas, sino para descolocarlas y dificultar la
accion del robot contrario. En cualquier caso, las cajas deben ser manipuladas de forma
controlada. Retirar cajas de forma descontrolada puede conllevar penalizacién a juicio
del arbitro:

o Penalizacion a aplicar en este caso: “Degradacion del campo de juego o de algin
elemento del juego: 30 puntos”.

* Una caja que esta siendo manipulada por un robot no puede ser robada por el robot
contrario. Para considerar que una caja esta siendo manipulada, se tendra en cuenta la
proximidad entre caja y robot, y la intencion de éste de utilizarla para realizar alguna
accion.

* Las cajas de bellotas estaran situadas inicialmente en las areas de almacenamiento, en
grupos de 4 en colores aleatorios (dos de cada color). La disposicion concreta de los
colores para cada una de las areas se conocera una vez los equipos hayan colocado sus
robots y no puedan manipularlos, es decir, una vez transcurridos los 3 minutos de
preparacion.
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Ejemplos:

1.1

Nido equipo amarillo:

Cajas: 3 (6 puntos)
Total amar.: 6 puntos

1.2

Nido equipo amarillo (max. 6 cajas):

Cajas: 7 (12 puntos)
Total amar.: 12 puntos

1.3

Despensa:

Cajas equipo azul: 2 (6 puntos)
Cajas equipo amar.: 0 (0 puntos)
Cajas color neutro: 0 (0 puntos)
Despensa: equipo azul (5 puntos)
Total azul: 11 puntos

Total amar.: 0 puntos

1.4

Despensa:

Cajas equipo azul: 1 (3 puntos)
Cajas equipo amar: 1 (3 puntos)
Cajas color neutro: 2 (6 puntos)
Despensa: ninguno (0 puntos)
Total azul: 9 puntos

Total amar.: 9 puntos

1.5

Despensa:

Cajas equipo azul: 0 (0 puntos)
Cajas equipo amar: 1 (3 puntos)
Cajas color neutro: 1 (3 puntos)
Despensa: equipo amar. (5 puntos)
Total azul: 3 puntos

Total amar.: 11 puntos

Guia de arbitraje Eurobot Spain 2026 v1.0 26/marzo/2026
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1.6 Cajas no validas:

* La caja azul no tiene ninguna cara
en contacto con el suelo

* Total amar.: 3 + 5 puntos

* Total azul: 0 puntos

1.7 Cajas no validas:

* La caja de la derecha no tiene
ninguna cara en contacto con el
suelo

* Total amar.: 3 + 5 puntos

* Toal azul: 0 puntos

1.8 Cajas no validas:

* La caja no tiene ninguna cara en
contacto con el suelo

* Total amar.: 3 + 5 puntos

* Total azul: 0 puntos

1.9 Cajas no validas en el nido:

* La caja del centro, la de la derecha
y la superior (observe que hay 4
cajas en esta imagen) no tienen
ninguna cara en contacto con el
suelo

* Total amar.: 2 puntos

1.10

Cajas no validas en el nido:
* La caja superior no esta en
contacto con el suelo.
* Total amar.: 2 puntos
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2.- {Encontrar en conservar!:

Acciones:

* Refrigerador vacio: 2 puntos.

* Refrigerador con caja vacia: 5 puntos.
Los puntos se asignan por igual a ambos equipos, independientemente de qué equipo haya
manejado las cajas.

Restricciones:

* Las cajas de bellotas estaran situadas inicialmente en los refrigeradores, en grupos de 2
en colores aleatorios (uno de cada color). La disposicion concreta de los colores para
cada una de los refrigeradores se conocera una vez los equipos hayan colocado sus
robots y no puedan manipularlos, es decir, una vez transcurridos los 3 minutos de
preparacién. Las 4 cajas de bellotas situadas en la zona de carga estaran siempre del
color del equipo (amarillo para la zona de carga de la izquierda y azul para la zona de
carga de la derecha).

* En la fase previa, los equipos participantes podran acordar colaborar para conseguir
puntos para ambos equipos. Esto en ningtin caso se considerara anti-juego.

* Todas las cajas de bellotas dentro del granero pueden ser empleadas para la accién
iMantengamos las bellotas calientes!, es decir, bajarlas del granero para situarlas en las
despensas, igual que con cualquier otra caja situada en las areas de almacenamiento.

* Todas las cajas de bellotas dentro del granero pueden ser accedidas por el robot principal,
sin que éste pueda subir al granero. No obstante, en el caso de que el robot principal, al
tratar de manipular una caja sobre el granero golpee, directa o indirectamente a la SIMA
Ninja contraria, el equipo infractor podria ser penalizado:

o Penalizacion a aplicar en este caso: “Conducta antideportiva: 50 a 100 puntos”.
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Ejemplos:
2.1 Refrigerador vacio:
* Total: 2 puntos (ambos equipos)
2.2 Refrigerador no vacio con caja vacia:
* Total: 5 puntos (ambos equipos)
2.3 Refrigerador vacio con caja vacia:
* Total: 7 puntos (ambos equipos)
2.4 Refrigerador no vacio (no es necesario
que la caja esté en contacto con el suelo):
* Total: 0 puntos (ambos equipos)
2.5 Refrigerador no vacio, con caja vacia (no
es necesario que las cajas estén en
contacto con el suelo):
* Total: 5 puntos (ambos equipos)
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2.6 Refrigerador vacio, con caja vacia (no es

necesario que la caja esté en contacto con
el suelo):
* Total: 7 puntos (ambos equipos)
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3.- Ni demasiado calor, ni demasiado frio:

Acciones:
* Segun la posicién del cursor: entre 0 y 10 puntos

Restricciones:

* Al inicio del partido, cada equipo situara el cursor en una zona 0 del termémetro de su
lado. Todo el cursor debe estar dentro de la zona 0. En caso de que al finalizar el tiempo
de preparacion el arbitro observe que éste no cumpla la situacion anterior, el propio
arbitro desplazara el cursor hasta una posiciéon correcta. Durante todo el tiempo de
preparacion, el equipo puede consultar al arbitro si la situacion es la correcta.

* Si el cursor es proporcionado por el propio equipo, éste no podra tener ningin sistema de
propulsién ni de frenado.

* Si el equipo tira su propio cursor fuera del campo, esta accién quedara anulada, y no
recibird ningin punto, pero tampoco ninguna penalizacion.

* Si un equipo mueve significativamente y de forma involuntaria el cursor del equipo
contrario, el equipo no infractor recibira la maxima puntuacion, y el equipo infractor no
recibird ninguna penalizacion. En este caso, significativamente significa que el cursor
cambia de zona. En caso de ser de forma voluntaria, a juicio del arbitro, el equipo
infractor podra ser sancionado y el cursor puesto en su posicién anterior.
© Penalizacion a aplicar en este caso: “Conducta antideportiva: 50 a 100 puntos”.

3.1 Cursor correctamente colocado sobre la
zona 0 del termdémetro
3.2 Cursor incorrectamente colocado sobre

la zona 0 del termOémetro
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4.- Nido, dulce nido:

Acciones:
* Robot parcialmente dentro: 5 puntos.
* Robot completamente dentro: 10 puntos

Restricciones:

* Un robot se considera parcialmente dentro de la zona de llegada si su proyeccién vertical
se encuentra parcialmente dentro de la zona.

* Un robot se considera totalmente dentro de la zona de llegada si ninguna parte de su
proyeccién vertical se encuentra fuera de la zona de llegada. El borde del campo de 22
mm contiguo a la zona del nido también se considera zona de llegada.

« ATENCION: los elementos flexibles del robot, tales como cables, tubos de goma, etc, no
se consideran parte de la proyeccion vertical del robot, ni contabilizan para el perimetro
de éste. No obstante, se recomienda asegurar todos estos elementos contra el chasis del
robot para evitar cualquier tipo de problema.

* El robot debe encontrarse completamente detenido y completamente plegado antes del
final del partido. En caso contrario, sera penalizado aunque su actividad después del final
no suponga cambio de puntuacion. Por ejemplo, si el robot se desplaza o mueve un
actuador dentro de la zona de llegada después de finalizar el partido, se validaria la
accion de “Nido, dulce nido”, en su caso, pero también seria penalizado.
© Penalizacion a aplicar en este caso “El robot sigue moviéndose cuando se acaba el

tiempo”: 50 puntos.

* En categoria junior, el piloto debera dejar inmediatamente después del final del partido el
mando de telecontrol sobre el campo de juego.
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5.- {Hora de comer!:

Acciones:
* Despensa con SIMA: 5 puntos
* Todas las SIMAs comiendo: 10 puntos

Restricciones:

* Un equipo puede homologar mas de 6 SIMAs, mas la SIMA Ninja, pero sé6lo hasta 6
SIMAs pueden ser depositadas dentro del nido antes del comienzo del partido (aparte de
la SIMA Ninja en el granero).

* El equipo no necesita especificar qué SIMA serd la que acttie como SIMA Ninja.
Simplemente depositara una de ellas sobre el granero (si participa con SIMA Ninja) y el
resto sobre el nido.

* Dentro del nido, al inicio del partido, el equipo debera colocar el robot principal y las
SIMAs. Cada equipo podra decidir la forma de colocar todos los elementos como mejor
le convenga, siempre que todos entren dentro de la zona de salida.

* La SIMA Ninja también puede desplazarse hasta una despensa para validar la accion
“Despensa con SIMA”. Si la SIMA Ninja va a descender del granero, se asegurara que
en la caida no dafie el campo de juego. En caso de dudas, el arbitro podra eliminar dicha
SIMA del partido.

* Siuna SIMA sale de la zona (nido o granero) antes del segundo 85, ésta se eliminara del
partido, no contabilizando para la accion “Despensa con SIMA”, pero tampoco se tendra
en cuenta para la accién “Todas las SIMAs comiendo”, ni el equipo sera penalizado. En
su caso, se retirara lo antes posible del campo de juego, para no alterar los elementos del
juego (por ejemplo cajas de bellotas depositadas sobre las despensas).

* Siuna SIMA se desplaza una vez finalizado el partido, ésta sera eliminada del partido, no
contabilizando para la accion “Despensa con SIMA”, pero tampoco se tendra en cuenta
para la accion “Todas las SIMAs comiendo”, ni el equipo sera penalizado. Si en su
desplazamiento después del final del partido, ésta altera algin elemento del juego, éste
sera devuelto a su posicién anterior por parte del arbitro.

* Para que todas las SIMAs validen la accion de “Todas las SIMAs comiendo”, todas,
incluida la SIMA Ninja, deben mantener un actuador en movimiento antes de la
finalizacién del partido, y hasta que el arbitro lo indique. El actuador puede comenzar el
movimiento en cualquier instante del partido.

e Para validar la accién de “Todas las SIMAs comiendo”, es necesario que el equipo
presente al menos una SIMA, y al menos una de ellas salga completamente de la zona de
salida (nido o zona de salida del granero).

* Para validar la accién de “Todas las SIMAs comiendo”, es suficiente con que al menos
una SIMA salgan completamente de la zona de salida y todas mantengan el actuador en
movimiento. No es necesario que terminen sobre ninguna despensa.

Guia de arbitraje Eurobot Spain 2026 v1.0 26/marzo/2026 12/18
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* En categoria Junior, las SIMAs no necesitan disponer de sistema de detecciéon de
colisiones. En caso de colision, no habra ningin tipo de penalizacion,
independientemente de las consecuencias que haya podido suponer.

* En categoria Senior, las SIMAs si necesitan incorporar el sistema de deteccion de
colisiones. No obstante, y siempre a juicio del arbitro, una colision s6lo sera penalizada
si existe un unico responsable, y causa pérdida de puntos al equipo contrario. Por
ejemplo, un choque entre dos SIMAs que avanzan en sentido contrario no supone
penalizacion.

o Penalizacion a aplicar en este caso: “Sistema de evitacion de obstaculos no
funcional”: 30 puntos.

* Las penalizaciones sélo se aplicaran en ultima instancia si el arbitro lo considera
oportuno. Por ejemplo, si una SIMA colisiona con una SIMA contraria, sacandola fuera
de la despensa, la SIMA no infractora sera devuelta a la despensa por parte del arbitro, y
la SIMA que ha provocado la colision no tendra por qué ser penalizada. Las
penalizaciones por colision s6lo se aplicaran en el caso de que no sea posible revertir la
situacion.
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6.- Deteccion de colisiones y colisiones:

Categoria Senior:

* Los robots deben incluir obligatoriamente un sistema de deteccién de colisiones. Su
funcionamiento serd chequeado durante el proceso de homologacién. Si durante la
competicion, se duda sobre el funcionamiento del sistema de deteccidn, éste podra volver
a ser chequeado a peticion del arbitro, pudiendo significar la no homologacién para el
resto de partidos hasta su completa reparacion.

* Se diferenciard entre contacto y colisién, dependiendo de la velocidad y fuerza del
impacto. Sélo las colisiones podrian ser penalizadas.

* Los robots senior deben poder detectar las SIMAs. Si el equipo no puede garantizar esto,
se recomienda detener el robot antes del segundo 85. De esta forma, se evita cualquier
tipo de penalizacion.

o Penalizacion a aplicar en este caso: “Sistema de evitacion de obstaculos no funcional:
30 puntos”
* En caso de una previsible colisiéon, los miembros del equipo pueden solicitar la
activacion del interruptor de emergencia para detenerlo. Esta accion no supone ninguna
penalizacion, pero invalidaria, en su caso, la accién de detener el robot en la zona de
finalizacién.
* En caso de colision:
© Durante la fase previa supondrd la penalizacién correspondiente para el robot
infractor. En ningtin caso se compensara al equipo afectado por una posible pérdida
de puntos debida a la colision.

© Durante las fases eliminatorias supondra de forma automatica la pérdida del partido y
la eliminatoria para el equipo infractor.

* Las SIMAs deben incluir un sistema de deteccion de colisiones similar al de los robots.
© Penalizacion a aplicar en este caso: “Sistema de evitacion de obstaculos no

funcional”: 30 puntos.
Categoria Junior:

* No es obligatorio incluir sistema de deteccion de colisiones.

* En una previsible colision entre el robot telecontrolado y una SIMA, tendra prioridad de
paso la SIMA. El robot telecontrolado siempre sera el responsable de la colision.

* Un robot telecontrolado no puede bloquear la trayectoria del robot contrario, excepto si
con eso evita pérdida de puntos. Por ejemplo, puede bloquear el acceso a una zona donde
el robot contrario podria robar elementos del juego, pero no puede bloquearle en un
rincon del campo.
© Penalizacion a aplicar en este caso: “Conducta desleal o antideportiva”: 50 puntos.
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7.- Competicion:

Preparacion del partido:

* Los equipos dispondran de 3 minutos, desde que se lo indique el arbitro, para situar el
robot y las SIMAs en el campo. Una vez transcurrido ese tiempo, los miembros del
equipo no podran actuar sobre los robots, con la excepciéon de apagar / encender algin
dispositivo con el fin de ahorrar energia.

* Si transcurridos los 3 minutos, el equipo no ha terminado de colocar sus robots, el equipo
serd penalizado. Durante la fase previa, si es la primera vez, supondrd un aviso, y
dispondra de otros 3 minutos adicionales. Si transcurrido este tiempo, o bien durante la
celebracion de otro partido, vuelve a incurrir en la misma falta, se le aplicard la
penalizacion correspondiente. En los partidos correspondientes a la fase final,
transcurridos los primeros 3 minutos, se le aplicara directamente la penalizacion
correspondiente:
© Penalizacion a aplicar en este caso: “Excesivo tiempo de preparacion”: 50 puntos.

* Soblo dos miembros del equipo podran acceder a la zona del campo para situar los robots
dentro de éste. Como excepcion, en la categoria senior, si estos necesitan colocar balizas
o dispositivos exteriores de calculo, podra acceder un tercer miembro exclusivamente
para colocar estos dispositivos. Una vez finalice la colocacién de estos dispositivos,
debera abandonar la zona del campo.

Partidos:

* Todos los partidos que se programen en la fase previa se disputaran entre dos equipos. Si
uno de los dos equipos no comparece, participara el otro equipo en solitario. Para
compensar la posible ventaja del equipo que si participa, su puntuaciéon nunca podra ser
mayor que la maxima alcanzada en el resto de partidos de la fase previa. El equipo no
compareciente recibira una puntuacion de 0 puntos, pero podra seguir participando.

* Si los dos equipos no pueden participar, y siempre que haya tiempo suficiente en la
sesion correspondiente, se podra disputar el partido al finalizar la sesién. No obstante,
ambos equipos recibiran la penalizacion correspondiente:
© Penalizacion a aplicar en este caso: “Excesivo tiempo de preparacion”: 50 puntos.

* La puntuacién final nunca puede ser negativa, sera fijada a 0 puntos en su caso.

* En el caso de las fases finales, la no comparecencia de uno de los equipos supone la
clasificacion inmediata del otro equipo.

* Para definir el orden de clasificacion en la fase previa, se usaran los siguientes criterios
(en caso de empate en un criterio, se pasara al siguiente en el orden indicado):

1. Suma de las puntuaciones de los partidos de todas las rondas.
2. Suma de las puntuaciones del robot principal (sin incluir la puntuacién de las
SIMAs y las penalizaciones) de los partidos de todas las rondas.
3. En caso de seguir empatados:
= Si el desempate NO supone la eliminacion para la siguiente ronda de
ninguno de los equipos: Sorteo del orden de clasificacion.
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= Si el desempate supone la eliminacion para la siguiente ronda de uno de los
equipos: partido adicional entre los equipos implicados.

* En los partidos de las fases finales, se usaran los siguientes criterios para determinar el
ganador del partido (en caso de empate en un criterio, se pasara al siguiente en el orden
indicado):

1. Puntuacion del partido.

2. Puntuacion del robot principal (sin incluir la puntuacién de las SIMAs y las
penalizaciones) del partido.

3. Suma de las puntuaciones de los partidos de la fase previa.

4. Repeticion del partido.
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8.- Penalizaciones:

1. Las siguientes acciones tendran como resultado un aviso cuando sea la primera vez, y
pérdida de puntos a partir de la segunda. El aviso s6lo es de aplicacién en la fase
previa, durante las fases finales cualquier accién resultard en una pérdida de puntos
aunque sea la primera vez. Las penalizaciones so6lo se aplicaran en ultima instancia, en el
caso de que la situacion provocada, a juicio del arbitro, no pueda ser revertida.

1.a. Pérdida de parte del robot en el area de juego: 20 puntos

1.b. Degradacion del campo de juego o de algin elemento del juego: 30 puntos

1.c. Sistema de evitacion de obstaculos no funcional: 30 puntos

1.d. Salida en falso: 50 puntos

1.e. El robot sigue moviéndose cuando se acaba el tiempo: 50 puntos

1.f. Excesivo tiempo de preparacion: 50 puntos

1.g. Cambio de la zona de inicio después de los 3 minutos de preparacién: 50 puntos
1.h. Conducta desleal o antideportiva: de 50 a 100 puntos

1.i. En las decisiones del arbitraje: de 50 a 100 puntos

1.j. En las decisiones de la organizacion: de 50 a 100 puntos

2. Las siguientes acciones supondran la anulacion del partido para el equipo infractor (0

puntos):

2.a. Ningun robot sale completamente de su zona de salida

2.b. Retirada de puntos de una zona protegida del equipo opuesto

2.c. Tiempo de preparacién excesivo y repetido

2.d. No se respetan las limitaciones dimensionales

2.e. Salida en falso repetida

2.f. Fijarse voluntariamente o hacer vibrar el tablero de juego

2.g. Intervencion de un miembro del equipo sobre el campo, los elementos de juego o
los robots, después del tiempo de preparaciéon (con excepcion del boton de parada
de emergencia)

2.h. Intervencion de un miembro del equipo sobre el campo, los elementos de juego y
los robots durante el partido

2.i. En las decisiones del arbitraje

2.j. En las decisiones de la organizacion

3. Las siguientes acciones supondran la descalificacién del equipo de la competicion:

3.a. Desactivacion voluntaria de los sistemas de evitacion de obstaculos

3.b. Disefiar robots que sean notablemente similares a los robots de otros equipos

3.c. Degradacién intencionada de los robots pertenecientes a otros equipos

3.d. Tras las decisiones de la organizacion

Durante el mismo partido se pueden aplicar varias penalizaciones. La puntuacion de un equipo
eliminado o una puntuacién negativa se fijara a 0. Sélo los arbitros estan autorizados a intervenir
sobre el area de juego o los robots después del tiempo de preparacion y durante el partido. En
caso de duda, pide al arbitro que intervenga para evitar la eliminacion.
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Una definicion general de juego sucio es “si el objetivo es dafiar sin construir, entonces es juego
sucio”. La apreciacion de las penalizaciones y del juego sucio queda a juicio del arbitro. No se
permite ninguna reclamacion después del partido.
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