
Normativa EurobotOpen Junior 2023
30th edición del torneo de robótica - Eurobot

versión DRAFT Traducción al Español

NOTA: todas las imágenes de este documento se proporcionan como una guía para ilustrar los distin-
tos párrafos. En ningún caso pueden servir como referencia. Sólo se tendrán en cuenta las dimen-
siones, colores y materiales indicados en el anexo.
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A. AVISO

¡ATENCIÓN!

Las anotaciones generales se incluyen en este documento. Por favor preste atención a la lec-
tura de estos puntos.

Este año las reglas se han dividido en dos documentos. La mayor parte de las reglas siguen siendo las mis-
mas para los concursos Eurobot Open y Eurobot Open Junior, pero para evitar confusiones, cada concurso tiene
sus propias reglas en un solo documento.

Así, los casos particulares propios de cada uno de los torneos aparecerán únicamente en el documento rela-
tivo al mismo.

Encontrará las reglas de Eurobot Open y Eurobot Open Junior (en francés e inglés) y más información en el sitio
web de Eurobot Open(http://www.eurobot.org/ )

Tenga en cuenta que la versión de este documento se indica al �nal de esta página. Para cualquier
consulta, solo se debe considerar una versión o�cial.

Se pueden hacer cambios o aclaraciones de las reglas durante el año. Por lo tanto, recomendamos encare-
cidamente a todos los participantes que consulten nuestro sitio web con regularidad (http://www.eurobot.
org/ ), así como el sitio web de su comité organizador local, donde puede haber preguntas frecuentes disponibles.
También puede seguir los debates y la información publicada en las preguntas frecuentes (https://www.
eurobot.org/faq/ ).

Los posibles cambios de las especi�caciones técnicas serán anunciados en la web de Eurobot ( http://www.
eurobot.org/ ) o en la web del Comité Organizativo Nacional de su páis.

Las respuestas de un árbitro en el foro son respuestas o�ciales tenidas en cuenta para las etapas de homolo-
gación y arbitraje de los partidos.

En caso de duda con respecto a cualquier punto de las reglas o la homologación de los robots, también se
puede contactar con el comité de árbitros en referee@planete-sciences.org.

¡Buena lectura!
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B. PRESENTACIÓN DEL TORNEO

EurobotOpen and EurobotOpen Junior son dos eventos dirigidos a gente joven interesada en robótica. Normal-
mente, los equipos están compuestos por alumnos involucrados en un proyecto escolar de EurobotOpen, un
grupo de amigos o grupos de robótica independientes, que comparten el mismo objetivo: ofrecer a los jóvenes
un proceso de aprendizaje activo, para poner en práctica sus conocimientos y habilidades durante un evento
divertido y amistoso. El reto técnico consiste en construir un robot y un robot autónomo opcional.

Las reglas para ambos eventos (EurobotOpen y EurobotOpen Junior) están basadas en el mismo concepto.
Como organizadores tratamos de proporcionar una plataforma común para el evento EurobotOpen. Esta
plataforma en EurobotOpen está dedicada a los robots autónomos, mientras que en EurobotOpen Junior, los
robots serán controlados a distancia. De este modo se facilita que un organizador de EurobotOpen puede or-
ganizar fácilmente un torneo de EurobotOpen Junior y viceversa.

Estás leyendo la versión

Eurobot Open Junior DRAFT Traducción al Español de la normativa de
2023.

(esta versión solo hace referencia a los robots guiados por cable)
En caso de desacuerdo la única versión o�cial será la versión en Inglés

La edad límite para los participantes en la �nal de Eurobot Open Junior es de 18 años, incluidos. Además cada
equipo debe incluir un supervisor mayor de edad.

A tener en cuenta , dependiendo del sistema educativo de su país, este límite de edad puede ser muy difer-
ente. Asegúrese de consultar las condiciones de inscripción facilitadas por su comité organizador local para
conocer estas tolerancias.

Un equipo es un grupo de, al menos, dos jóvenes que han construido uno o dos robots para el evento. Cada
participante sólo puede formar parte de un equipo. No obstante, fomentamos el intercambio de experiencias
entre equipos.

Una misma organización (club, escuela, etc.) puede gestionar e inscribir varios equipos, respetando las condi-
ciones de inscripción previstas por su comité organizador nacional. La aceptación y el cumplimiento de estas
condiciones de inscripción son esenciales para validar su inscripción y participación.

El proyecto puede ser supervisado por alguien que supere el límite de edad (profesor, padres, jefe de grupo,
etc.), pero todos los elementos del robot(s) deben ser diseñados por los participantes. En este contexto, no
se aceptarán robots fabricados a partir de un chasis o una base rodante comprados comercialmente..

La organización se reserva el derecho de rechazar la participación de un robot si es evidente que ha
sido imaginado, diseñado o montado por el supervisor y no por los participantes. Durante el evento,
el supervisor no puede modi�car directamente el robot. No obstante, puede asesorar sobre las modi-
�caciones que deben realizarse.

Dado que el objetivo del robot secundario es permitir a los jóvenes experimentar con la programación, a difer-
encia del robot principal, es aceptable utilizar una base rodante comercial para el robot secundario. Dado que
el trabajo es principalmente de programación, se pedirá que durante el evento los jóvenes presenten el código
y sean capaces de explicarlo a los árbitros.

Las �nal Europeas de Eurobot Open y EurobotOpen Junior reúnen a los equipos seleccionados tras las clasi�-
caciones nacionales. Las �nales europeas se celebran en Europa, pero pueden participar todos los países.
Los países en los que hay más de tres equipos inscritos tendrán que organizar una clasi�cación nacional para
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seleccionar a los equipos que asistirán a la fase �nal europea.

Los parámetros comunes pueden cambiar de un año a otro. En consecuencia, lea atentamente las
reglas aunque los capítulos le resulten familiares (dimensiones del área de juego, dimensiones de los
robots, dimensiones del área de salida, etc.).

Los torneos de robótica son eventos públicos. Por lo tanto, pedimos a los equipos que respeten nuestras
normas de conducta y seguridad (electricidad, nivel de sonido, modales, etc.). Estas normas se aplican a las
personas y al material que traen consigo.
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C. PRESENTACIÓN DEL TEMA

¡¡Feliz cumpleaños Eurobot!! La abuela Monique quiere celebrar el evento con una tonelada de pasteles y te
ha pedido que la ayudes a prepararlos según su legendaria receta y que te asegures de que todo el mundo
tenga uno de estos fantásticos pasteles.
Bizcocho, nata, glaseado y la famosa cereza, estos son todos los ingredientes necesarios para trabajar con la
abuela Monique. ¡Coge tu mejor cuchara!

La misión consistirá en:

• Hacer pasteles,

• Poner una cereza encima del pastel ,

• Dejar caer cerezas en una cesta ,

• Poner las ruedas en el plato , al �nal del servicio.,

• Disfrazarse para la �esta,

• Estimar el resultado.

¡¡Advertencia!! Todas las acciones son independientes unas de otras y no existe ninguna secuen-
cia especí�ca a seguir. Ninguna acción es obligatoria. Pensad detenidamente en la estrategia. Se
recomienda especialmente diseñar sistemas sencillos y �ables, que tengan un número limitado de
acciones.

Fig. 1: Vista general del área de juego
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D. ÁREA DE JUEGO Y ACCIONES

D.1. INFORMACIÓN IMPORTANTE

Los organizadores se comprometen a construir el área de juego con la mayor precisión posible. No obstante,
se reservan el derecho a realizar pequeñas modi�caciones y ajustes.

No se tendrán en cuenta las reclamaciones relacionadas con las desviaciones de las dimensiones.

Se advierte a los equipos que el estado de la super�cie puede diferir de una zona de juego a otra y también
puede degradarse con el tiempo.

Los grá�cos mostrados en este documento representan el área de juego de Eurobot Open y no de EurobotOpen

Junior. Por lo tanto, pueden mostrar elementos que no son relevantes para esta versión de las reglas, como
los soportes de balizas �jas y el dispositivo central de seguimiento.
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